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Trzy nauczycielki, Beata Minta ze Szkoty Podstawowej nr 3
w Kozminie Wielkopolskim, Iwona Pawiowska z Zespotu
Przedszkolno- Szkolnego w Rostarzewie i Barbara Bartnik ze
Szkoty Podstawowej nr 111 w Krakowie postanowity potaczyc¢ sity
swoje oraz swoich ucznidéw i przygotowaty gre, ktéra wykorzystana
zostanie podczas Miedzynarodowego Dnia Kropki. Pomyst powstat
na spotkaniu w Swiecie realnym, ale wszystkie dziatania odbywaty
sie juz w wirtualnej rzeczywistosci.
Podziat rél byt nastepujacy:
Panie opracowaty ksztatt planszy, ktorg udekorowaty dzieci.
Uczniowie natomiast dostarczyli zagadek, ktérych rozwigzanie
miato zwigzek z kropka, kotem Ilub kulg i ktére na karty zadan
zostaty naniesione przez nauczycielki. Dodatkowo w grze
wykorzystane zostaty zdjecia autorstwa pani Iwony Pawiowskiej
oraz zadania typu wymien.
Wszystkie przygotowania odbywaty sie w chmurze, ktéra data
nauczycielkom mozliwos¢ wspotpracy, wymiany pogladéw, dyskusji
doprowadzajac do scalenia wszystkich elementow gry.



Poradnik dla gracza

Do gry potrzebna jest plansza z polami w kolorach zéitym,
niebieskimi i zielonym, cztery pionki, kostka oraz karty

z zadaniami.

Plansze nalezy wydrukowaé¢, naklei¢ na owalny bristol
i przekaza¢ do ozdobienia w dowolny sposdb uczniom.

Karty, czyli plansze ze zdjeciami, zagadkami oraz zadaniami typu:
zgadnij nalezy rowniez wydrukowac, nastepnie rozcig¢ i oznaczyc¢
je witasciwym kolorem- mozna tez naklei¢ od spodu kolorowy
kartonik.

GRA "KROPKA" - INSTRUKCJA

1. Gre rozpoczyna uczestnik, ktéry wyrzuci jedng kropke na kostce.

2. Pola planszy do gry wystepujg w trzech kolorach: zielonym, zéttym
i czerwonym.

3. Kazdy kolor kart ma ustalong ilos¢ punktéw:
czerwony - 5 pkt.
zielony - 4 pkt.
z0tty- 3 pkt.

3. W grze uczestniczy 5 osdéb, jedna z nich zostaje straznikiem gry,
pilnuje odpowiedzi. Prawidtowe odpowiedzi nagradzane punktami
zapisuje straznik w tabeli.

4. Wygrywa osoba, ktora uzbiera najwiecej punktow.



Rodzaje kart
1. Kolor zielony: zdjecia- 5 punkty
2. Kolor z6tty: - 3 punkty
Wymien:
e jedzenie w kropki
e przedmioty w kropki
e rosliny w kropki
e zwierzeta w kropki

3. Kolor czerwony: Zagadka 4 punkty

Zagadki
1. Stoi na drodze na jednej nodze

kolorowym wzrokiem ruchem kieruje:
jednych przepuszcza, innych zatrzymuje. (znak drogowy.)

2. W kropki ma spddnice,
lubi zjada¢ mszyce.(biedronka)

3. Ma najpiekniejszg suknie

wsrod stworzen na face,

tej sukni — catej w kropki

wszyscy zazdroszczg komu ... . — (biedronce)

4., Mieszka w kacie w zimie, w lecie
i na muchy sieci plecie.(pajak)

5. Jest w kazdym domu, duze lub mate,

do ogladania sie jest doskonate! (lusterko)



6. Latajqce, bzykajace,
spotykane sg na face.

A inne, na jednej nodze,

te wirujg na podtodze,

cichutkg melodie brzecza.

Majq cos$ wspdlnego z tecza. (baki)

7. Wyrosty w ogrodku na krzewach
kuleczki okragte , mate.

Sg czarne, czerwone lub biate.

Ze smakiem spozywasz dojrzate (porzeczki).

8. Kiedy utracita swe liscie zielone.
Zostaty jej jeszcze korale czerwone.(jarzebina)

9. Cho¢ bardzo dojrzaty, zielony jest caty.
Olbrzymi jak gtowa.

Stodki migzsz czerwony w swym wnetrzu chowa (arbuz).
10. Czekata Marysia az do jesieni

i widzi, Zze w lisciach cos sie rumieni.

Dojrzate, okragte, btyszczy sie tadnie.

Jesienny wiatr dmuchnie - na ziemie spadnie. (jabtko)

11. Na zagonie ztota gtowa,
smaczne pestki w sobie chowa. (dynia)

12. Na gatgzce ztota kula
do listeczkdw sie przytula.

A ta kula pachnie tadnie,

gdy dojrzeje szybko spadnie. (jabtko).

13. Czarne koraliki, znalezione w lesie,
zebrat Jas do dzbanka i do domu niesie. (jagody)



14. Z wierzchu czerwona, a w srodku biata.

Kiedy jg jadtes, w jezyk cie szczypata. (rzodkiewka)

15. W jesieni sie rodza, z jednego wiele.

Najsmaczniejsze sq pieczone w popiele. (ziemniaki)

16. Choc posiada pancerz, wcale nie wojuje.

Cho¢ ma cztery nogi, wolno spaceruje. (z6étw)

17. Przewaznie jestem zotty z wielkim pidropuszem.

W szkole gdy go widze, to omija¢ musze. (ananas)

18. Co to za okragta planeta, na ktérej bez wody,
tlenu i stonca nie bytoby zycia? (Ziemia)









Karty podklejamy czerwonym kolorem.
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Karty podklejamy zo6ttym kolorem.
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Tabela punktacyjna (wypetnia straznik gry)

Punkty

Gracz nr 1

Gracz nr 2

Gracz nr 3

Gracz nr 4







